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Esse é o Showroom em Revit dos produtos Portobello.

Aqui voCé vai encontrar todas as informaces necessarias para 0 uso
correto dos argquivos em seus projetos.
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TEXTURAS

O que vocé precisa saber sobre as texturas do arquivo
e como configurar o caminho dentro do Revit
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Ao fazer download do showroom, vocé encontrard uma pasta chamada Portobello - Texturas.

Recomendamos que vocé faca uma copia dessa pasta em um local de facil acesso no seu computador. Se vocé ja tiver uma pasta de
texturas criada, pode adicionar as novas texturas dentro dela.

Com a nova pasta de texturas criada em seu computador, entre nela. Em seguida, clique (1) no icone de pasta na frente do caminho, e
copie (2). Vamos usar esse caminho dentro do Revit.

" PORTOBELLO - Texturas

&

@ Novo ~

Y Inicio
Ej Galeria

> @ OneDrive

@M Area de Trabalho »
4 Downloads »
= Documentos »
P4 Imagens »
@) Musicas »
i3 Videos »

& isadora@blocksrt.com - Goc #

. 02 Trabalhos

~.. 01 Recebidos

. PORTOBELLO - Texturas

46 itens

= (m] X

sktop\MEUS REVESTIMENTOS PORTOBELLO\PORTOBELLO _ Toxtyra ST Nle el Ji Ko Iy
. 36 Recortar Ctr+X |

N Classificar ~ O Visualizat (O Copiar Cird+C  Jetalhes

Selecionar Tudo Ctrl+A

PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO -
AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE -
BRUNET 20X120 BRUNET 20X120 BRUNET 20X120 BRUNET 20X120 BRUNET 21X180
EXT- CO1 EXT- C02 NAT - C01 NAT - C02 NAT - CO1
PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO -
AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE -
BRUNET 21X180 BRUNET ARMEE BRUNET ARMEE CLAIR 20X120 CLAIR 20X120
NAT - C02 45X120 MATE -... 45X120 MATE EXT- CO1 EXT- C02
PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO - PORTOBELLO -
AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE - AVANTGARDE -
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No Revit, clique em “Arquivos” (3), va até "Opg¢des” (4) e depois selecione “Renderizagao’ (5).

= 1 - A T T ORI, SSou | = [ M- S Autodesk Revit 2024.2 - PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM - Folha: 00 - APRESENTAGAQ « g8 R isadoratVFD - 37 | @ - ——e
Arquitetura  Estrutura  Aco  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar Complementos ModPlus  Modificar D~
BIE | & ocumentos recentes []
Grupo d
Por lista ordenada ~ : - "r\‘;zzla:' 3 -
D Novo » Circulagso Abertura Dados Plano de trabalho
PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM.nvt 1 ’ i ) t
i j o Caminhos adicionis de aparéncia da renderizacio i L
@ Abiir » Acessorios de Portas.vt = interface o usubiio $ C:\ProgramData\Blocks BIM\Textures\ 3
Ci\Program Files (x26)\Common Files\Autodesk Sh...\Mats\
Blocks Project Autodesk 2024.nvt ” Cores 1E [CAProgram Files (x86)\Common Files\Autodesk Sh..\Mats\
E o lluminagdo - Mesa e Parede.nvt = o o |Program Fils (x66) Common FiesAutodesk Shared Mt

Banheiras.rte = Hardware

ARQ-BLOCKS_farnsworth-r01.rvt = Locais de arquivos

Salvar Localizago do Gerenciador de conteldo ArchVision

» Zac
como IBMR Reforma-Interiores_Nunna - Renderzaein Orede
Lumiere_R04_Recente.rvt Correcdo ortografica Endereco: Porta:
1B Interiores_Chubbies_RO1.rvt = SteeringWheels 127.0.0.1 14931
Exportar » o
Metais para Banheiro.rte ViewCube Otocal
Localizago do executavel: i
PT_Cadeira-MR10.rfa Macros B
Imprimir ~ » ’
2 IBMR Interiores_Lilian e Modelo da nuvem ]
Mafra_Perequé_RO2.rvt 7 R | Obter mais RPC bicn s s sorc
IBMR Interiores_Lilian
Fechar Mafra_Perequé_R02 Opcio B.vt ’
Opgdes Sair do Revit
T PTERET OE PIes (FIooT PR T

+ Vistas 3D (3D View)
+ Vistas de desenho (Detail i i OBIocks
Legendas s

+ [EB Tabelas/Quantidades (all)

+ [ Folhas (all)

+ 2] Familias

+ [@] Grupos

& Vinculos do Revit

oK Cancelar Ajuda

@ 9 ¢

Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selegdo. W &
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E aqui que vocé deve colar aquele caminho:

Geral Caminhos adicionais de aparéndia da renderizacio
A . 1 C:\ProgramData\Blocks BIM\Textures\
N , . C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Sh...\Mats\
cllque Nno ICoOne '+ (6), e cole Cores J C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Sh...\Mats\
. Gréficos C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk Shared\Materi
0 caminho no campo gue /‘%‘
7z Hardware
aparecera em branco (7). = /
Locais de arq
o Localizacdo do Gerenci ido ArchVision
Renderizaca
ORede
Correcdo ortogMmes Endereco: o
SteeringWheels 127.0.0.1 14931
| ViewCube OlLocal

Localizacdo do executavel:
Macros

Modelo da nuvem
Obter mais RPC

Finalize clicando em “OK" (8).

Pronto, agora o caminho das
texturas ja esta configurado
e vocé ja pode usar os

revestimentos. R x Conoele Auda Portobello
(&) (UBlocks




(2)

UTILIZANDO REVESTIMENTOS

O que vocé precisa saber para utilizar os produtos em seu projeto.
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E facil usar os revestimentos Portobello no seu projeto:

Abra o arquivo no Revit e acesse a vista PORTOBELLO - SHOWROOM - ISOMETRICO (1). Vocé terd uma visdo completa dos
revestimentos da linha desejada.

an; =g . -EBE|H=E-5 0 AR ERl-E g Autodesk Revit 2024.2 - PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM - Vista 3D: PORTOBELLO - SHOWROOM - ISOMETRICO 40 Risadorafvid - W | @ - - & X

Arquiteturs  Estrutura Ao Pré-moldado  Sistemas Inserir  Anotar  Analisar Massaeterreno  Colsborar  Vista  Gerenciar  Complementos  ModPlus  Modificar G+

b g @0 PESEEE B 0 AN R W E B KE K LhLh s el @

Modificar| ~ Parede Porta Janela  Componente  Coluna  Telhado Foro Piso Sistema Eixo Montante  Guarda-corpo Rempa Escada Textodo Linhado Grupo de Separador  Identificar Area Identificar Por Shaft Parede Vertical Mansarda Definir
- - - - ~ cotina cortina - modelo modelo  modelos deambiente  ambiente " [@] Visualizador
Selecionar ~ Construir Circulagio Modelo Ambiente e Area + Abertura Dados Plano de trabalho
[ %/ [ 00-APRESENTAGAO (3 PORTOBELLO - SHOWROOM - Is... X =

@ Vista 30 .
3D View

Vista 3. PORTOBELLO - SHOWROOM - 5+ [ Editar tipo

Gréficos %
Escala da vista 1:100

Nivel de detalhe Atto

Visibilidade de pecas  Mostrar orginal
Visbildade/Sobreposigio. Editar

Opges de exibigio de gr. Edtar

Disciplina Coordenagio

Mostrarlinhas ocultas  Por disciplina

Estilo de exibicao de anali... Nenhum

Mostrr grades Editar

Caminho do sol o

Extensdes 2

Recortar vista
Regido de recorte visivel

Navegador de projeto - PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM X

1w BRI EEQRY 2R RS L

T o P T T AR ik T ancee s ezl M o w ¢ = R & B R b T PO r|'Ob6| |O
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Va até o revestimento desejado e o selecione (2). Em seguida, copie para a area de transferéncia (3).
Também funciona selecionar e apertar ctrl+c.

aes 8 «-=-SH|H=E-50A0-9] Autodesk Revit 2024.2 - PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM - Vista 3D: PORTOBELLO - SHOWROOM - ISOMETRICO < R isadoratviD - Y | @

Arquiteturs  Estrutura  Ago  Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar  Complementos _ ModPlus @-

-2 X

5 T Acoplar + 5] ]'—'1 ‘. — o ol - . H 1 dicionar ponto
e ¥ ECAADT = = ke a5 :
[In] N Cortar + 'z B - g N T # Adicionar linha diviséria
Modificar o Ativar ek} == J {8 Editar  Modificar
R ar "4 x ® &°¢ limite subelementos 45 Selecionar suportes
Selecionar ~ Propriedades Arggfe transfer Copiar para a drea de transferéncia (Ctrl+C, Ctrl+Insert)  Modificar Vista  Medir Ciar  Modo Edigo da forma ~
Modificar | Pisg Copia os elements i para a drea é

Pressione F1 para obter mais ajuda LLO - SHOWROOM - IS... X

LK - ANTUERPIA DESERT - ~

Pisos (1) v {8 Editartipo .,
Restrigdes. 2

Nivel [PORTOBELLO - SHOWRO J

Altura do deslocamento ... 1.70

Delimitagéo de ambientes

Estrutural 2
Estrutural [u]
Cotas. 3

I
Navegador de projeto - PORTOBELLO - FOLK - SHOWROOM X
Q,

- 1 vistas (all)

+ Plantas de piso (Floor Plan)

tas de desenho (Detail)
Legendas
+ [ Tabelas/Quantidades (al)
+ D Folhas (all)
+ B Familias
+ (] Grupos
¢ Vinculos do Revit

1:100 E3 e & )
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selegao. W 3 B
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J4 em seu projeto, vocé pode ir em Colar da Area de Transferéncia (4).
Também funciona apertar etrl+v . Em seguida, selecione uma area para inserir o revestimento copiado.

ﬂg; EBEHG- <= -gg‘r—;‘;«.gpA @.QE‘\@;&.: Autodesk Revit 2024.2 - Acessérios de Portas - Vista 3D: {30} <08 R isadoraFVFD - W | @ - o =hed
Estrutura  Ago  Pré-moldado  Sistemas Inserir Anotar Analisar Massaeterreno  Colaborar  Vista  Gerenciar Cumplemum_ @~
‘ [} gé rD- 3% I:Azoplarv 5 E |~—i {\.:I @A‘k A|} ol oo g & 5[(65 t éAdruonavponw B
| Modificar| Colar B O Cortacie) 8502 ar [ek} =2 2 028 Editar  Modificar 4 dicionai inhal dneria
| ‘ OB @uire @A '%’ ()] i X ® /x/ ® &% limite subelementos §¥ Selecionar suportes
= ) Controles Modificar Vista  Medir Criar Modo Edigao da forma v
'|'j Colar da érea de transferéncia
linhado con Colar da drea éncia (Ctr+V) 3-SHOWROOM - 150.. (3 (3D} 2 =
Cola elementos da érea de transferéncia na vista atual. S
""" Pressione F1 para obter mais ajuda
Restrigdes.
Nivel
AR 05 desloamEnty Alinhado com o nivel selecionado @
Delimitago de ambientes
Relativo 3 massa
Estrutural 3
Estrutural o
Navegador de projeto - Acessérios de Portas. x
Q, e
- 1, vistas (al) A
— Plantas de piso (Floor Plan)
evel 1
te
+ Plantas de forro (Ceiling Plar)
+ Vistas 3D (3D View)
[ Legendas
[ Tabelas/Quantidades (all)
D Folhas (all)
= B familias
+ Bandejas de cabos
+ Componentes de gabinete
+ Conduites
+ Dutos
+ Dutos flexiveis
+ Escadas
+ Forros. v
+ Fundacdes estruturais v 1:1 FHROGIRERY ? MRS B >
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selego. 3 &0 B o ipal RER KR 4K 3T
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Vocé vai encontrar o revestimento desejado nas propriedades, junto dos outros
tipos de pisos/paredes (6).

AR FHG -« = -GHF=-S0A[0-0FE G- -
Arquitetura  Estrutura Ao Pré-moldado  Sistemas  Inserir  Anotar  Analisar  Mas. Eiopiedades = 00-A
s 0¥ Kl 3 LEA Piso
Modiicr T 0 P pose | O = —————— PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA DESERT - «
Selecionar v Propriedades Area de transferéncia Geomemal Poles Mo 120X120 - NAT
Modificar | Pisos
propriedades XJ ™ 00 - APRESENTAGAO PORTOBELLO O
e e
120X120 - NAT
— = PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA DESERT - 120X120 - NAT
Pisos (1) v F3 Editar tipo
—— B
I PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA GREY - 120X120 - EXT
Delimitagéo de ambientes 1
i 5 PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA GREY - 120X120 - NAT
Estrutural o
. o0 PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA ICE - 120X120 - EXT
PORTOBELLO - FOLK - ANTUERPIA ICE - 120X120 - NAT
_— PORTOBELLO - FOLK - DESERT - 60X120 - EXT - RET
T |
= 6 Vitas o - PORTOBELLO - FOLK - DESERT - 60X120 - NAT - RET
PORTOBELLO - FOLK - GREY - 60X120 - EXT - RET

+_Fundacses estrtursis o 1 BERSIEH
Clique para selecionar, TAB para alternativas, CTRL adiciona, SHIFT cancela a selegdo. ‘ ) ‘ } e ( ’
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- L, . . ‘ﬂg EHG-<s- rgEH F=E50A - Eell S =R Autodesk Rewi.
Para utilizar as tabelas, o processo € similar. arqiteurs | Esnaaral e Fvkdncias St (s Aukvr,Araiae | Vies e Eoroe Ve e

N ClE @ ( YEASEEHE BH Q0
N . s - lodificar arede orta Janela omponente Coluna Telhade Forro Piso Sistema Eixo Montante Guarda-corpo Rampa Esca
Vocé vai no até o as Tabelas/Quantidades (7) no Moffiar | e fora fnsk Coner e S e e
. . ~ . . Selecionar v Construir Circulagdo
Navegador de Projetos, clique com o botdo direito e
selecione Copiar para Area de Transferéncia (8). o R R a———

e, A= 2
. ., -~
No seu prOJetO, basta ape rtar Ctr|+v, e a tabela abriréa. Tabela: PORTOBELLO_ REVESTIMENTOS DE v (I Editartipo |~
Dados de identidade Abrir /ﬁs
Modelo de vista Abrir folha
Nome da vista PORT!
Observa géo: F‘:S‘ES - - Encontrar vistas de referéncia
F‘;’: e e Aplicar propriedades do modelo.. >
Pardmetros IFC Criar modelo da vista a partir da vista
Para copiar o0s revestimentos e tabelas do Showroom R
. 7 o . Campos emover da folha
para o seu projeto, é necessario que ambos 0s arquivos Diidee colocer
. . . ormatacio Duplicar vista >
estejam abertos na mesma janela do Revit. s =z
= 2l i
Navegador de projeto - PORTOBEL
Excluir
Q Copiar para area de transferéncia |
- 0 vists & Renomear.. -~
+ o or Plan) Selecionar toghfs as instancias >
T ¢ >4

LO - SHOW
RTOBELLO - SHO!

Retrair tudo
- ‘M ~ Mostrar a colocagéo da vista nos icones de status da folha

MENTOS DE PISOS

+DL
+
+ [

=z

T S Portobello
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Vocé sabia?

Cada  material ~ possui  varios
parametros com informacdes
especificas e links Uteis. Esses

parametros podem ser encontrados
no gerenciador de materiais, e na
proxima pagina explicaremos o que
cada um deles significa.

Gerenciador de Materiais

dor de materiais - PORTOBELLO - FOLK ANTUERPIA DESERT 1

Parametros de Materiais

1 Pardmetro Valor
[ Pesquisar Q| Identidade Graficos = e v
Materiais do projeto: Todos ¥ ~ == l}o SRS # Dados A
Nicwa - | |PB_ACAB BORDA RET
lE PUKIUBELLU - FULK AN IUEKFIA GKEY 12UX 12U NAI ! |PB_ACAB SUPERFICIE NAT
—— | |PBLALTURA PC 120,00
‘L PORTOBELLO - FOLK ANTUERPIA ICE 120X120 EXT | |PB_APLIC MOSAICO
e PB_COLOR BODY (@]
‘| PORTOBELLO - FOLK ANTUERPIA ICE 120X120 NAT o 5 PB_CONTATO DESENVOLVED ‘info@blocksrvt.com
e Saes PB_COR BEGE
{L PORTOBELLO - FOLK DESERT 120X280 NAT RET 6MM ¥ Pardmetros PB_DESENVOLVEDOR BLOCKS BIM
T imagd |PB_ENG
(L PORTOBELLO - FOLK DESERT 60X120 EXT RET PB_ESPESSURA (mm) 9
— PB_EXP (]
(L PORTOBELLO - FOLK DESERT 60X120 NAT RET Refler | PB-FORM (cm) 120X120
5 PB_JUNTA PAREDES EXTERNA 2.0
E PORTOBELLO - FOLK GREY 120280 NAT RET 6MM PB_JUNTA PAREDES INTERNA 2.0
- _ = |PB_JUNTA PAREDES INTERNA 2.0
E PORTOBELLO - FOLK GREY 60X120 EXT RET PB_JUNTA PISO (mm) 20
2 PB_LARGURA PC 120.00
E PORTOBELLO - FOLK GREY 60X120 NAT RET PB_MATERIAL PEDRA
» || Translicido PB_PBSHOP ]
‘L PORTOBELLO - FOLK ICE 120X280 NAT RET 6MM » | Emissividad PB_RELEVO 0
b < Padeso de ibers | PB-REVENDA 0
i‘[ S 10 e pe SUBCATEGORIA MOSAICOS E CORTES ESPECIAIS
e | [PB_UN JG
‘E PORTOBELLO - FOLK ICE 60X120 NAT RET » Controles de realce |PB_URL ARCHTRENDS https://archtrends.com/referencias/?
v PB_URL DESENVOLVEDOR https://www.BlocksRvt.com
Bibliotecas de materiais N PB_URL DO PRODUTO https://www.portobello.com.br/pro
— ‘ PB_URL LAUDO TECNICO https://www.portobello.com.br/pro
B-@ B « PB_USOS COMERCIAL LEVE / RESIDENCIAL / FAC

@

Ok
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Aqui te explicaremos o que cada parametro significa:

Parametro Descricao

cOD.
DIMENSAQ PC
UN

PAREDE

PISO
APLICACAO

N° DE PCS
RELEVO
PBSHOP
REVENDA
ENGENHARIA
EXPORTACAO
MATERIAL
ACAB SUPERFICIE
ACAB BORDA
SUBCATEGORIA
COR

JUNTA PAREDES INTERNAS SECAS (mm)
JUNTA PAREDES INTERNAS MOLHADAS (mm)

JUNTA PAREDES EXTERNAS FACHADAS (mm)
JUNTA PISO (mm)

ESPESSURA (mm)

Usos

COLOR BODY

URL DO PRODUTO

URL ARCHTRENDS

URL LAUDO TECNICO

Cddigo do produto

Dimensdo da pega em cent/imetros

M2 = Metros Quadrados / PC = Pecas / JG = Jogo (ou Kit).
Descreve 0 nome da parede em que o revestimento foi inserido
Descreve o nome do piso em que o revestimento foi inserido
Sugestao de aplicacdo Portobello

Quantidade total de pecas

Se a superficie da peca possui ou ndo relevo

Se a peca esta disponivel na Portobello Shop

Se a peca esta disponivel em revendas autorizadas Portobello
Se a peca esta disponivel no Portfdlio Engenharia

Se a peca esta disponivel para Exportacdo

Tipo de semelhanga visual da aparéncia do produto

Tipo de acabamento da superficie do produto

Tipo de acabamento da borda do produto

Subcategoria do produto, especificada pela Portobello

Cor predominante indicada pela Portobello

Recomendacdo de espessura de junta para paredes internas secas
Recomendacdo de espessura de junta para paredes internas molhadas

Recomendacdo de espessura de junta para paredes externas
Recomendacao de espessura de junta para pisos

Espessura do produto

Sugestao de usos Portobello

Quando a "massa" da ceramica é na mesma tonalidade da superficie
URL do produto no site da Portobello.

URL do produto na pagina Archtrends da Portobello.

URL do laudo técnico do produto.
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